POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Sieci i oprogramowanie systemowe [S2AIR1E-ISLISA>SIOS]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Automatyka i robotyka/Automatic Control and 1/1

Robotics

Studia w zakresie (specjalnos¢) Profil studiéw
Inteligentne systemy latajgce i systemy ogélnoakademicki
autonomiczne

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 15 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Tomasz Bilski
tomasz.bilski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Wiedza: Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu
organizacji systemow komputerowych, algorytmow i struktur danych oraz systeméw operacyjnych.
Umiejetnosci: Powinien posiada¢ umiejetnos¢ formutowania algorytmow i ich programowania z uzyciem
przynajmniej jednego z popularnych narzedzi oraz umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych
zrédet. Kompetencje spoteczne: Powinien rowniez rozumiec¢ konieczno$é poszerzania swoich kompetenciji i
mie¢ gotowos¢ do podjecia wspotpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetenciji spotecznych
student musi prezentowac takie postawy jak uczciwosc¢, odpowiedzialnos¢, wytrwatosc, ciekawosc
poznawcza, kreatywnos¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.



Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z sieci komputerowych, w zakresie uzytkowania,
konfigurowania, projektowania i programowania lokalnych i rozlegtych sieci komputerowych oraz poznania
rozwigzan technicznych stosowanych w tych sieciach. 2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci
rozwigzywania prostych problemoéw powstatych przy uzytkowaniu i konfigurowaniu sieci komputerowych. 3.
Ksztattowanie u studentow umiejetnosci pracy zespotowej, zwtaszcza przy konfigurowaniu, projektowaniu i
programowaniu rozwigzan technicznych stosowanych w sieciach komputerowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. ma specjalistyczng wiedze w zakresie systeméw zdalnych, rozproszonych, systeméw czasu
rzeczywistego oraz technik sieciowych - [K2_W3]

2. ma zaawansowang i pogtebiong wiedze w zakresie metod analizy i projektowania systeméw sterowania -
[K2_W7]

3. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach z zakresu automatyki i
robotyki i pokrewnych dyscyplin naukowych - [K2_W12]

Umiejetnosci

1. potrafi analizowac i interpretowac projektowg dokumentacje techniczng oraz wykorzystywac literature
naukowg zwigzang z danym problemem - [K2_U2]

2. posiada umiejetnosci samoksztatcenia w celu podnoszenia i aktualizacji kompetenciji zawodowych -
[K2_U6]

3. potrafi oceni¢ przydatnosé i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggniec¢ (w tym technik i technologii) w
zakresie automatyki i robotyki - [K2_U16]

4. potrafi zaprojektowac i zrealizowac ztozone urzgdzenie, obiekt lub system uwzgledniajgc aspekty
pozatechniczne - [K2_U23]

Kompetencje spoteczne

1. rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie podnoszenia kompetencji zawodowych,
osobistych i spotecznych, potrafi inspirowac iorganizowac¢ proces uczenia sie innych oséb - [K2_K1]

2. posiada swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzynierskiej w tym
jej wptyw na srodowisko i zwigzang z tym odpowiedzialnoséza podejmowane decyzje; jest gotéw do
rozwijania dorobku zawodowego - [K2_K2]

3. posiada Swiadomosc¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowosc¢ podporzadkowania sie zasadom
pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlne realizowane zadania; potrafi kierowac
zespotem, wyznaczac cele i okreslac priorytety prowadzgce do realizacji zadania -[K2_K3]

4. posiada swiadomo$¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do zagadnien technicznych, skrupulatnego
zapoznania sie z dokumentacjg oraz warunkami srodowiskowymi, w ktorych urzgdzenia i ich elementy
mogg funkcjonowac - [K2_K4]

5. jest gotdw do myslenia i dziatania w sposob przdsiebiorczy - [K2_K5]

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca:

a) w zakresie wykftadow:

- ocena aktywnosci studentéw podczas zaje¢

b) w zakresie ¢wiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

Sprawdzanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene przygotowania studenta do poszczegdlnych zaje¢ laboratoryjnych (sprawdzian wejsciowy) oraz
ocene umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

- ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) - premiowanie przyrostu umiejetnosci
postugiwania sie poznanymi zasadami i metodami,

- ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan laboratoryjnych poprzez 1 kolokwium w
semestrze,

- ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadania konfiguracyjnego, poprzez realizacje 1
zadania w semestrze,

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na kolokwium pisemnym z wyktadu, z pytaniami otwartymi. Aby



zaliczy¢ kolokwium i uzyskac ocene 3.0, student musi uzyskac ponad 50% maksymalnej liczby punktow. W
trakcie kolokwium student nie moze korzysta¢ z materiatéw dydaktycznych.

Tre$ci programowe

Modut obejmuje nastepujgce zagadnienia
1) Podstawy

2) Wielowarstwowy model komunikacji

3) Warstwa dostepu do sieci

4) Warstwa miedzysieciowa

5) Warstwa transportowa

6) Warstwa aplikacji

Tematyka zaje¢

Wyktady obejmujg nastepujgce tematy:

1) Podstawy (klasyfikacja sieci, parametry kanatdw komunikacyjnych, architektura sieci - OSI i TCP/IP,
topologie sieci, sprzet sieciowy).

2) Funkcje karty sieciowej i sieci lokalne (karta sieciowa: kodowanie, rozpoznawanie ramek, wykrywanie
btedéw, niezawodna transmisja, sieci lokalne: CSMA/CD - Ethernet, CSMA/CA - sieci bezprzewodowe).
3) Komutacja pakietéow (komutacja i kierowanie, wybor trasy - algorytmy wyboru trasy, protokoty RIP i
OSPF, routing).

4) Wspotdziatanie sieci (protokot IPv4, protokot IPv6, multicasting, nazwy komputeréw - DNS).

5) Internet (struktura, adresowanie, protokoty i standardy).

W ramach ¢wiczen laboratoryjnych studenci poznajg nastepujgce zagadnienia:
1) Adresacja IPv4.

2)Konfiguracja sieci linuksowych.

3) Protokoty dostepu do sieci.

4) Wprowadzenie do interfejsu gniazd sieciowych.

5) Model serwera stosujgcy operacje fork().

6) Model serwera stosujgcy watki.

7) Model serwera stosujgcy zdarzenia.

Metody dydaktyczne

1. wykfad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
2. éwiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne z wykorzystaniem urzgdzenh
sieciowych, dyskusja, praca w zespole, pokaz multimedialny, demonstracja, zadanie konfiguracyjne
realizowane w domu i weryfikowane na ¢éwiczeniach laboratoryjnych.

Literatura

Podstawowa

1. TCP/IP Protocol Suite, 4th edition, B.A. Forouzan, McGraw-Hill Education, New York, 2009

2. Computer Networks, 5th edition, A.S. Tanenbaum, D.J. Wetherall, Pearson, Boston, 2011

3. Computer Networking: A Top-Down Approach, 7th edition, J.F. Kurose, K.W. Ross, Pearson Education,
Boston, 2016

4. Computer Networks: A Systems Approach, L.L. Peterson, B.S. Davie, 5th edition, Morgan Kauffmann,
San Francisco, 2012

Uzupetniajgca

1. Network Analysis and Troubleshooting, J. Scott Haugdahl, Addison-Wesley, 1999

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 38 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 37 1,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




